TEME DE LABORATOR

Algoritmica si simulare numerica in C++

Matematica, Anul III, Semestrul 11

Nota la Laboratorul de Algoritmica si simulare numerica in C++ se va obtine (1) pe baza activitatii
din timpul semestrului si (2) printr-o proba practica.
Nota finala la Algoritmica si simulare numerica in C++ se stabileste astfel:
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Nota finala = gNota examen -+ gNota laborator.

Proba practica la laborator se va desfasura in orele de laborator din ultimele doua saptamani ale
semestrului din urmatoarele teme:

1. Rezolvarea sistemelor de ecuatii algebrice liniare:

Calculul normei euclidiene si a normei oo a unui vector sau a unei diferente de doi vectori
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Metode de inversare iterative

Algoritmul lui Strassen
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Exemple de sisteme prost conditionate. Matrici Hilbert
Metoda Gauss

Metoda factorizarii LU

Metoda Cholesky

Metode iterative: Jacobi, Gauss-Seidel, relazarii
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Metode pentru sisteme tridiagonale (pe puncte sau pe blocuri)
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2. Probleme de optimizare:

Minimizarea unei functii de o variabild reald: metode de comparare si de aprorimare
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) Metode de tip gradient: cu pas fix sau optim
¢) Metode pentru probleme de minimizare cu restrictii
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(e) Metoda gradientului conjugat. Preconditionare

Metoda penalizarii

3. Rezolvarea ecuatiilor cu derivate partiale prin diferente finite:

(a) Rezolvarea ecuatiei eliptice unidimensionale si bidimensionale (cu trei si cinci puncte)
(b) Rezolvarea ecuatiilor parabolice: metoda Euler explicita i metoda Crank-Nicholson

(¢) Rezolvarea ecuatiilor hiperbolice: metoda explicita

In italic sunt notate temele care nu se analizeaza teoretic la curs dar sunt prezentate si analizate
la laborator sau seminar.




